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Положение
об Интеллектуальной игре по вопросам избирательного права и избирательного процесса «Где логика?», среди студентов высших учебных заведений Алтайского края

г. Барнаул
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Интеллектуальная игра по вопросам избирательного права и избирательного процесса «Где логика?» (далее – Игра) проводится на базе ФГБОУ ВО «Алтайский государственный университет» (далее – АлтГУ).

1.2. Учредителями и организаторами игры являются:
- Избирательная комиссия Алтайского края;

- Молодежная избирательная комиссия Алтайского края;

- Управление воспитательной и внеучебной работы АлтГУ;

1.3. Непосредственную организацию и проведение Игры осуществляют Молодежная избирательная комиссия Алтайского края и Управление воспитательной и внеучебной работы АлтГУ.
2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ИГРЫ
2.1. Игра проводится с целью повышения правовой и электоральной культуры молодых избирателей.

2.2. Задачи Игры:

- формирование активной гражданской позиции молодых избирателей;

- повышение интереса к избирательному праву и избирательному процессу в Российской Федерации;

- выявление у студентов способности применять полученные знания по вопросам избирательного права и избирательного процесса для решения ситуативных задач;
- совершенствование умения логически мыслить.
3. УЧАСТНИКИ ИГРЫ
В Игре принимают участие команды от высших учебных заведений Алтайского края.
4. УСЛОВИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
4.1. Игра проводится 10.12.2019 в 13.00 час. по адресу: 
пр. Социалистический, 68 (ФГБОУ ВО «Алтайский государственный университет»).
4.2. Игра предусматривает состязание между командами, состоящими из студентов, курсантов, магистров и аспирантов высших учебных заведений Алтайского края. В состав команды должно входить 4 человека.
4.3. Игра проходит в три тура:

1) Отборочный тур состоит из нескольких этапов: 

1.1) «Элиас»: команда выбирает карточку с восемью терминами, которые могут относиться к избирательному праву и избирательному процессу, правоведению, политологии. Необходимо выбрать из своих членов одного человека, который будет с помощью слов, в том числе синонимов, антонимов, кроме однокоренных слов, загадывать слова, а остальные члены команды должны их отгадать. Все термины нужно отгадать за 1 минуту. Каждое отгаданное слово (термин) – 1 балл.
1.2) Блиц-опрос. По результатам жеребьевки определяются пары команд, которые сыграют друг против друга. На данном этапе на экране изображен термин, значение которого нужно объяснить. Вместо термина может быть вопрос. Всего на этапе 5 терминов и вопросов. Первой отвечает та команда, которая раньше нажала на специальную кнопку. Правильный ответ – 1 балл.
Четыре команды, показавшие в сумме лучший результат, проходят в полуфинал.
2) Полуфинал состоит из следующих этапов:
2.1 «Найди общее»: на экране изображены 3 картинки. Командам необходимо отгадать, что их объединяет. Первой отвечает та команда, которая раньше нажала на специальную кнопку. За правильный ответ -1балл. Всего на этапе 5 слайдов.
2.2 «Закончи фразу»: ведущий игры зачитывает начало фразы известного мыслителя, политического деятеля, а командам необходимо логически продолжить данную цитату. На экране будут изображены 3 подсказки, из которых только 1 является верной. Первой отвечает та команда, которая раньше нажала на специальную кнопку. За правильный ответ -1балл. Всего на этапе 4 фразы.
3) По результатам полуфинала победители и проигравшие встречаются соответственно в финале, который состоит из следующих этапов:
3.1) «Формулы всего»: на экране изображены две или три картинки, сложив которые получается фраза или слово. Первой отвечает та команда, которая раньше нажала на специальную кнопку. За правильный ответ -1балл. Всего на данном этапе 4 слайда.
3.2) «Четвертый лишний»: на экране изображены 4 портрета известных личностей. Задача команд – определить, чей портрет лишний и объяснить почему. Первой отвечает та команда, которая раньше нажала на специальную кнопку. За правильный ответ -1балл. Всего на данном этапе 4 слайда с портретами.
4.4. Последовательность выступлений команд: очередность выступлений команд определяется по результатам жеребьевки, 4 команды, набравшие по итогам отборочного тура больше всех баллов, проходят в полуфинал. Победители полуфинала соревнуются между собой в финале за первое и второе место, а проигравшие в полуфинале - за третье место.
4.5. Основанием для участия в Игре является заявка (Приложение 1).

4.6. Заявки для участия в Игре представляются в электронном виде до 17.00 час. 1 декабря 2019 года по e-mail: mik_ak22@mail.ru
4.7. Участники, не предоставившие заявки для участия в Игре в установленные сроки, к участию не допускаются.
4.8. Подведение итогов и награждение состоится по завершении конкурса.
5. ОРГКОМИТЕТ И ЖЮРИ ИГРЫ
5.1. Главным руководящим органом Игры является Оргкомитет.

5.2. Оргкомитет обеспечивает организационно-правовое и информационно-

методическое сопровождение Игры, организует его проведение, готовит все необходимые задания и документы, осуществляет контроль за ходом Игры.

5.3. Жюри Игры формируется Оргкомитетом. К работе в составе Жюри могут привлекаться представители Избирательной комиссии Алтайского края, члены Молодежного парламента Алтайского края, члены Молодежной избирательной комиссии Алтайского края, представители общественных организаций.
5.4. Жюри осуществляет оценку выполнения заданий участниками Игры.

5.5. В случае возникновения спорных вопросов исключительное право

принимать решение имеет Оргкомитет.

5.6. Работа Оргкомитета и Жюри осуществляется на общественных началах.
6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ИГРЫ И НАГРАЖДЕНИЕ

6.1. Победителей Игры определяет Жюри.

6.2. Оценки участников Игры заносятся каждым членом Жюри в

специальный бланк.

6.3. Победители Игры определяются по сумме набранных баллов за

3 конкурсных тура.
6.4. По итогам Игры определяются победители (1, 2, 3 место).

6.5. По решению Жюри Игры могут учреждаться дополнительные

номинации.

6.6. Победители и призеры Игры награждаются дипломами и

памятными подарками учредителей Игры.

6.7. Информация о ходе проведения Игры и ее победителях освещается

на сайтах Избирательной комиссии Алтайского края, сайте АлтГУ и в социальных сетях Молодежной избирательной комиссии Алтайского края.
Ответственный за проведение мероприятия (контактное лицо) Заместитель председателя Молодежной избирательной комиссии Алтайского края Третьяков Денис Юрьевич, тел. 8-962-803-9108.
Приложение 1
Заявка

на участие в Интеллектуальной игре по вопросам избирательного права и избирательного процесса «Где логика?», среди студентов высших учебных заведений Алтайского края
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